Loja e perseritjes para takimit
Viti 3 - Tremujori 4

Alternativa 1: Udhetim me makine!

Ideja kryesore: Makina e paré gé pérfundon udhétimin, fiton!

Mjetet:

e  Makina prej kartoni me nga njé kapése rrobash té ngjitur mbrapa (nga njé pér ¢do skuadér)
e Harté:
o Alternativa 1: Njé glob i madh prej kartoni me shenja né ¢do 15cm (ngjite globin me njé
shkallé; makinat duhet té garojné pérreth globit)
o Alternativa 2: njé litar rrobash 3m me nga njé shenjé ¢do 15cm (vare né mur; makinat do té
garojné népér litarin e rrobave)
e  Zarf me njé shénim ku shpallet gmimi pér fituesin
e  Njé sénduk thesari me ¢mime (pér shembull: [épirése, etiketa shpérblyese, karamele, etj.)
e Pérnxénésit mé té rritur mund té bésh njé zoné “Zona e spérkatjes (lavazhi i makinave)”:
o Njé shkallé e larté né mes
o Njé kové me ujé né majé té shkallés
o Njé pishiné e vogél pér zhytje
o Mushama shiu

Udhézime:

1.
2.

3.
4.

Ndaji nxénésit né skuadra.

Drejtuesi duhet t€ hapé me entuziazém zarfin dhe té thoté: “Udhétimi i késaj jave sponsorizohet
nga... I1” (Cmimi do té jeté “sponsori” i garés.)

Drejtuesi do té béjé pyetjet e pérséritjes ose pyetjet e “Hartés sé gjurmuesit”.

Nxénésit gé e diné pérgjigjen e sakté duhet té hidhen (Drejtuesit duhet té sigurohen qé grupet jané
ndaré né ményré té barabarté, qé té pérfshinen té gjithé) .

Sa heré qé skuadra i pérgjigjet sakté njé pyetjeje, mund ta Iévizin makinén e skuadrés te pika tjetér
né glob. Nése pérgjigjen gabim, do té& ecin mbrapsht te shenja paraardhése.

Skuadra e paré gé pérfundon udhétimin rreth globit (ose ka ecur mé larg deri né pérfundim té kohés),
fiton. Cmimi do t'u jepet né klasé pas aktivitetit té “Kohés sé zbulimit”.

Zona e spérkatjes: Né vend gé té marrin gmimin, nxénésit mund té zgjedhin té dérgojné njérin nga
drejtuesit te “Zona e spérkatjes/Lavazhi i makinave” ku do té laget me ujé.
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Alternativa 2: Loja “Kerplunk”, né versionin gjigant
Mos lejoni qé njohurité tuaja biblike té “bien poshté” kété tremujor!
Ideja kryesor: Té fusni sa mé pak topa te koshi i skuadrés.

Mjetet:
e Loja “Kerplunk” né versionin gjigant
e Topa té vegjél plastiké, me ngjyra
e Dy kosha apo kova (nga njé pér ¢do skuadér)

Udhézimet:

1. Ndaji nxénésit né dy skuadra. :

2. Kovalkoshi i skuadrés sé paré duhet té jeté poshté lojés
“Kerplunk”.

3. Ndihmésit i béjné pyetjen skuadrés sé paré.

4. Nxénési i paré gé ngre dorén dhe ka pérgjigjen e sakté nga
skuadra e paré, mund té térheqé njérin nga shkopat e lojés.

5. Qéllimi éshté té térhegésh shkopin pa rrézuar topat.

6. Pérsérite t€ njéjtén gjé me skuadrén e dyté, duke vendosur
koshin e tyre.

7. Pérsérite disa heré, derisa té pérfundojé koha ose té kené réné topat.

8. Skuadra me mé pak topa né koshin e vet, fiton!
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